Syllabus 

Architettura

Prof. F. De Santis, A. Negro, V.Scarano, M.Sessa, R.Tagliaferri
	Numero crediti
	9

	
	

	Ore di Lezioni frontali
	72

	
	

	Ore di Esercitazioni
	0

	
	

	Ore di Laboratorio
	0

	
	

	Ore per Seminari
	0

	
	

	Ore per Altro
	6

	
	

	Specifica Altro
	Prove intercorso

	
	

	Conoscenze pregresse richieste allo studente
	Lo studente non deve avere particolari conoscenze informatiche. Una buona conoscenza da utente di Personal Computer può aiutare nell’inquadramento di alcune parti del corso. Una conoscenza (anche approssimativa) di programmazione può aiutare nella parte relativa alla programmazione Assembler.

	
	

	Conoscenze che si intendono trasmettere (sapere)
	Il corso si propone di introdurre la architettura dei calcolatori ed i principi che sono alla base della loro progettazione. Verranno presentate struttura e funzionalità della architettura di un calcolatore moderno che introducono alla parte in cui si presenta come viene codificata la informazione all’interno di un calcolatore. Gli elementi base della progettazione di circuiti combinatoriali e sequenziali serviranno come strumento di base per la successiva progettazione del processore. Per comprendere la motivazione alla realizzazione della architettura del processore MIPS viene presentato il suo linguaggio assembler un cui sottoinsieme servirà come specifiche funzionali alla realizzazione del processore. La realizzazione del processore avverrà in maniera graduale, esaminando i singoli passi che portano dalla progettazione di una unità a ciclo singolo ad una unità a ciclo multiplo e alla applicazione della tecnica del pipeline. Verranno brevemente trattate anche altre componenti quali la ALU (Arithmetic Logic Unit) e la memoria. Infine, verranno introdotte le problematiche relative alla valutazione delle prestazioni di un calcolatore. 

	
	

	Capacita che si intendono sviluppare (saper fare)
	Al termine del corso lo studente dovrà essere in grado di progettare e realizzare programmi in assembler MIPS che risolvano semplici problemi. Inoltre, dovrà essere in grado di tradurre un frammento di codice in linguaggio C (pseudocodice) in linguaggio assembler MIPS. 

	
	

	Comportamenti che si intendono indurre (saper essere)
	N.D.

	
	

	Argomenti del corso
	Premessa: le pagine si riferiscono al libro di testo in versione in italiano. 
1) Rappresentazione dell'informazione: 1 credito - Rappresentazione degli interi (pp.178-192, si prevede una integrazione (appunti,slides, etc.) per algoritmi di conversione per interi (dec-bin, bin-dec)) - Rappresentazione e aritmetica in complemento a due (pp.178-192) - Rappresentazione in virgola mobile (pp.235-240, 248-250) - Codifica ASCII (pp. 120-122)

2) Logica digitale: 1 credito - Algebra booleana (pp. 744-757) - Reti combinatorie e ALU (pp. 196-205) - Elementi di memorizzazione: Flip-flop (pp. 757-763)

3) Linguaggio Assembler di una macchina RISC: 2 crediti (pp. 88-144, 166-167, 224-225, 232-233)

4) Implementazione della unità di elaborazione multiciclo: 1 credito (pp. 292-302, 304-307, 326-336)

5) Misura delle prestazioni, miglioramento delle prestazioni mediante pipeline e gerarchie di memoria: 1 credito - Misura delle prestazioni (pp. 44-53, 342-344) - Miglioramento delle prestazioni mediante pipeline (pp. 376-399) - Miglioramento delle prestazioni mediante gerarchie di memoria (pp. 472-481, 509-512)

6) Implementazione dell'Unità di controllo mediante microprogrammazione: 1 credito (pp. 345-354)

7) Unità di controllo come macchina astratta a stati finiti: 1 credito (pp. 773-776, 335-345) 
1. 8) Register File e moduli combinatori: 1 credito (pp. 763-765, 748-757) (Si prevede integrazione (appunti,slides, etc.) per: multiplexer, demultiplexer, decodificatori) 

	
	

	Keywords del corso 
	• C Computer Systems Organization, C.0 General, C.1 Processore architecture, C.1.1 Single Data Stream architectures

	
	

	Libri di testo
	D. Patterson and J. Hennessy, Computer Organization and Design: The Hardware/Software Interface, Morgan Kauffman Second Edition, 1998 Versione in italiano (fuori produzione ma disponibile in biblioteca) David Patterson - John Hennessy, "Struttura, organizzazione e progetto dei calcolatori. Interdipendenza tra hardware e Software", Jackson Libri 

	
	

	Software Hardware
	N.D.

	
	

	Indirizzo del sito del corso
	Consultare i siti dei docenti del corso

	
	

	Altro (appunti, slides, codice, etc.)
	N.D.

	
	

	Modalita di verifica e calcolo del voto per studenti che svolgono con profitto il corso 
	Due prove intercorso svolte al termine di ciascuno dei due moduli di lezioni, ed un colloquio orale finale.

	
	

	Modalita di verifica e calcolo del voto per studenti che non hanno svolto con profitto il corso o che non hanno preso parte al corso
	Una prova di esame scritta e un colloquio orale.

	
	

	Responsabilita dello studente
	Gli studenti sono responsabili di studiare ed approfondire gli argomenti spiegati in classe utilizzando il materiale didattico indicato dal docente. Lo svolgimento delle esercitazioni e la frequenza del corso sono fortemente consigliate. Gli studenti devono essere preparati a trascorrere una buona quantità di tempo nello studio al di fuori delle lezioni. Una preparazione soddisfacente richiede in media due ore di studio per ciascuna ora trascorsa in aula.

	
	


